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บทคัดย่อ3 

การศึกษา 4.0 เป็นแนวคิดที่เกิดขึ้นใหม่เป็นการปรับตัวจากการศึกษา 3.0 ไปสู่การศึกษา 4.0 ซึ่ง
การศึกษายุค 1.0  เป็นการศึกษาในยุคเกษตรกรรม ทักษะท่ีใช้คือทักษะเพื่อการยังชีพ การศึกษายุค 2.0             
เป็นการศึกษาเพื่อระบบอุตสาหกรรมเบาทักษะท่ีใช้เป็นทักษะทางอุตสาหกรรมตามความถนัดของแต่ละคน  
ส่วนการศึกษายุค 3.0 เป็นการศึกษาในยุคเทคโนโลยี เน้นทักษะการติดต่อส่ือสารทางเทคโนโลยีเป็นหลัก และ
ยุคการศึกษา 4.0 เป็นการศึกษาท่ีเน้นการพัฒนาคนเพื่อไปสร้างผลผลิต เป็นการศึกษาเพื่อสนองต่อนโยบายของ
ประเทศ ยุค 4.0 ซึ่งการปรับตัวทางการศึกษาจะต้องมีการปรับเปล่ียนในระดับอุดมศึกษาพัฒนาคุณภาพบัณฑิต
ไทย การศึกษาขั้นพื้นฐาน อาชีวะศึกษา  มัธยมศึกษา และการเปล่ียนผ่านการครุศึกษา (ครูและครูของครู)      

 

ค าส าคัญ  การศึกษา 4.0    
 
Abstract 

 Education 4.0 is a new concept that has been adapted from 3.0. The 1.0 education is 
education of the agricultural age. The skills used are for life sustenance. Education 2.0 is 
education for the light industry. The skills used are industrial skills according to the aptitude of 
each individual. Education 3.0 is education in the age of technology, emphasizing technological 
communication skills. And education 4.0 is education that focuses on developing people for 
production. It is education that responds to the policy of Thailand 4.0. The educational 
adaptation will need changes in higher education, and development must take place to raise 
the quality of Thai graduates, basic education, vocational education, secondary education and 
transition of education for the teaching profession (teachers and teachers of teachers). 

Keyword : Education 4.0 
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บทน า 
“การศึกษา 4.0” คืออะไร มีความส าคัญต่อประเทศไทยอย่างไร คงเป็นค าถามท่ีชวนสงสัย

โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อได้ฟังค ากล่าวของ พล.อ.ประยุทธ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรีและหัวหน้าคณะรักษา
ความสงบแห่งชาติ (คสช.)  ท่ีได้กล่าวถึงประเทศไทย 4.0 บ่อยมากท้ังในการมอบนโยบายและปาฐกถาพิเศษ 
ในท่ีต่าง ๆ ท่านจะพูดเสมอ “จะน าพาประเทศก้าวสู่โมเดล “ประเทศไทย 4.0” หรือ “ไทยแลนด์ 4.0” เมื่อ
นายกรัฐมนตรีมีจุดเน้นชัดเจนแล้ว ระบบการศึกษาไทยจึงต้องเร่งปรับตัวเพื่อพัฒนาให้ทันความเปล่ียนแปลง
เพื่อตอบสนองนโยบายรัฐบาล เรื่อง “Thailand 4.0”  

การศึกษา 4.0 เป็นการศึกษายุคใหม่ เพื่อตอบสนองคนยุคใหม่ โมเดลการจัดการศึกษาจะเปล่ียนไป 
ในลักษณะท่ีก่อให้เกิดการท างานร่วมกันบนไซเบอร์ โดยใช้ขีดความสามารถของระบบเช่ือมโยงทางฟิสิคัลกับ 
ไซเบอร์ ท่ีมีอุปกรณ์สมาร์ทสมัยใหม่ (Smart Machine) เช่น สมาร์ทโฟน แท็บเบล็ต ฯลฯช่วยในการแสวงหา
และเรียนรู้จากความรู้อันมหึมา บนคลาวด์ โดยการใช้เครื่องมือท่ีสมาร์ทสมัยใหม่เช่ือมโยงส่ิงต่างๆเข้าด้วยกัน  
รวมถึงสามารถเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง อย่างท้าทาย สร้างสรรค์ความรู้ใหม่ ต่อยอดความรู้เดิม คิดและ
ประยุกต์ใช้ความรู้ให้เกิดประโยชน์น าไปสร้างสรรค์เป็นผลงาน (Product) ได้ ให้เหมาะกับตนเอง สังคม ตาม
สถานการณ์ ดังนั้นการเรียนการสอนในยุค 4.0 ต้องให้ความส าคัญกับการเปล่ียนวิธีการสอนไม่เป็นเพียงแค่ให้
ความรู้และการท่องจ า แต่หันไปให้น้ าหนักกับการสร้างทักษะในการเรียนรู้และปรับตัวของผู้เรียนให้สามารถ
เรียนรู้ได้ตลอดชีวิต ผู้เรียนใช้เทคโนโลยี ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้ผู้เรียนกล้าคิดและกล้าท่ีจะผิด 
และถึงกล้าท่ีจะสร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาเป็นรูปธรรมเพื่อประโยชน์ของชุมชนตนเองและชุมชนอื่น ๆ           
ด้วยทักษะการศึกษาท่ีเน้นการท าได้ และลงมือท า แล้วออกมาเป็นผลผลิตอย่างสร้างสรรค์ในลักษณะท่ีตามให้
ทันและก้าวไปข้างหน้ากับโลกได้อย่างชาญฉลาด  

การศึกษาจากยุค 1.0 สู่ยุค 4.0  

 การศึกษาไทย 1.0 เป็นการศึกษาในยุคเกษตรกรรม ซึ่งแนวคิดพื้นฐานคือการเกษตรกรรม เน้น
การศึกษาแบบพึ่งตนเอง การศึกษาเป็นการศึกษาเพื่อเกษตรกรรม หลักส าคัญของการจัดการศึกษาคือเพื่อ
ชุมชนของตนเอง ทักษะท่ีใช้คือทักษะเพื่อยังชีพ  ได้แก่ การปลูกผัก ท าสวนครัว ช่วยตัวเอง ครูจะมีบทบาท  
ในการบอกให้ผู้เรียนเข้าใจตาม และปฏิบัติตามได้ 
 การศึกษาไทย 2.0 เป็นการศึกษาท่ีอยู่บนพื้นฐานของอุตสาหกรรมเบาเป็นการศึกษาเพื่อระบบ
อุตสาหกรรมเป็นการศึกษาเพื่อระบบอุตสาหกรรมเริ่มมีข้ึนในสมัยรัชกาลท่ี 5 หลักการท่ีส าคัญส าหรับการศึกษา
ในยุคนี้ คือ การศึกษาเพื่อตอบสนองระบบอุตสาหกรรม  ทักษะท่ีใช้เป็นทักษะอุตสาหกรรม คือการแบ่งงานกัน
ท าเป็นส่วน ๆ ต่างคนต่างท าหน้าท่ีของตนเอง ท่ีตนถนัดให้ดีท่ีสุด   
    การศึกษาไทย 3.0 เป็นการศึกษาในยุคเทคโนโลยี ยุคโลกาภิวัตน์ในลักษณะท่ี เป็นแบบ Post 
globalization โลกาภิวัตน์จะค่อยๆ เปล่ียนไปเป็นการศึกษาเพื่อชุมชนนานาชาติ เน้นทักษะการติดต่อส่ือสาร
ทางเทคโนโลยีเป็นหลัก คนจะเปล่ียนไปในลักษณะของการช่วยตัวเองและอยู่กับเทคโนโลยีมากขึ้น  
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 การศึกษาไทย 4.0 ในแนวของ CCPR ไพทูรย์  สินลารัตน์ (2558) ได้กล่าวถึง การศึกษาไทย 4.0 ว่า
เป็นการศึกษายุคผลิตภาพ ยุคท่ีต้องการผลผลิต หรือ Products ให้ได้มากท่ีสุด เพื่อประโยชน์ของชุมชนตนเอง
และชุมชนอื่น ๆ และของโลกด้วย ทักษะของการศึกษาจึงต้องเน้นการท าได้ เรียนเพื่อจัดท าออกมาเป็นผลผลิต 
เน้นการศึกษาพัฒนาคนไปสร้างผลผลิตท่ีเน้นการพัฒนาผลิตภาพ (Products) หรือเชิงผลผลิต (Product - 
Oriented Education) เป็นหลักส าคัญซึ่งบางครั้งเราเรียกว่าเป็นการศึกษาท่ีเน้นผลผลิต (Product-Based 
Education) ดังนั้นการศึกษา 4.0 จึงเป็นการศึกษาเพื่อสนองตอบต่อนโยบายของประเทศในยุค 4.0 เพื่อ
พัฒนานวัตกรรมให้เป็น Product ท่ีสนองต่อนโยบายประเทศไทย 4.0 รัฐบาลมีความมุ่งมั่นสูง 

หลักส าคัญของ 4.0 จึงต้องมีผลผลิตเป็นตัวหลักให้ได้ถ้าเพียงแต่ใช้เทคโนโลยีใหม่ วิธีการใหม่มี 
Smart Machine เท่านั้นยังไม่เรียกว่าเป็น 4.0 ที่แท้จริง การศึกษา 4.0 ที่แท้จริงคือจะต้องมีผลผลิตหรือ
นวัตกรรมด้วยเสมอ (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2559) ดังนั้นผู้ท่ีใช้ 4.0 และพยายามใช้ 4.0 โดยไม่มี Product        
ด้วยแล้ว จึงเป็นการใช้ 4.0 เพียงแค่เป็นยุคสมัยตามกาลเวลาท่ีเปล่ียนแปลงเท่านั้น แนวคิดนี้ควรมีลักษณะท่ี
เน้นผลิตภาพ จะเห็นได้ชัดจากปรัชญา CCPR ท่ีเน้นให้การศึกษาไทยต้องเปล่ียนจากบริโภคนิยม เป็นผลผลิตท่ี
ต้องการเปล่ียนการเรียนการสอนโดยจากการสอนให้เด็กคอยท างานตามคนอื่นเปล่ียนเป็นสร้างงานของตนเอง
ขึ้นได้ ซึ่งจะเริ่มต้นให้เด็กวิเคราะห์เป็น (Critical Mind) แล้วจึงคิดสร้างสรรค์ (Creative Mind) เมื่อคิด
สร้างสรรค์ได้แล้วก็คิดให้ไปถึงการสร้างผลผลิต (Productive Mind) และสุดท้ายให้คิดรับผิดชอบ (Responsible 
Mind)  หรือ CCPR นั่นเอง โดยน าตัวหน้าของท้ัง 4 แนวคิดมาเรียงต่อกันเป็น CCPR  ซึ่งเรียกว่า CCPR Model 

การศึกษา 4.0 ในแนวการพัฒนานวัตกรรมจากอเมริกา คือแนวคิดท่ีการศึกษา 4.0 เป็นการศึกษา
เพื่อพัฒนานวัตกรรม (Innovation) โดยตรง โดยนักการศึกษา นักวิชาการกลุ่ม Leapfrog ได้พัฒนาการศึกษา
เป็น 4 ระดับดังตาราง 1 
 
ตาราง 1 เปรียบเทียบ การศึกษา 1.0, 2.0, 3.0 และ 4.0 ตามหลักคิดของกลุ่ม Leapfrog 
        รายการ การศึกษา 1.0 การศึกษา 2.0 การศึกษา 3.0 การศึกษา 4.0 
ความหมายของ
การศึกษา 

ครสูอนใหนั้กเรียน
เช่ือตามค าสอน 

สร้างองค์ความรู้
ร่วมกันด้วยความ
ช่วยเหลือจาก
อินเทอร์เน็ต 
(ท่ีการเข้าถึงยัง
จ ากัด) 

สร้างองค์ความรู้
ร่วมกันและสร้าง
ความรู้เดิมข้ึนมา
ใหม ่

สร้างความรู้จากความ
สนใจรายบุคคลและ
จากการรวมตัวของคน
ท่ีมีแรงผลักดันเป็นทีม 
เช่น ทีมท่ีมีนวัตกรรม
เป็นจุดเน้น 

บทบาทของ
เทคโนโลยี 

ยึดติดกับสื่อ/
อุปกรณ์ในห้องเรียน 

เร่ิมมีการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ระมัดระวัง  

เทคโนโลยีมีอยู่          
ทุก ๆ ท่ีเพื่อการ
สร้างองค์ความรู้
และส่งผ่านองค์
ความรู้ที่มีอยู่ทุก
หนแห่ง 

เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง
ไปตามผู้เรียนจากการ
ค้นคว้าด้วยตนเอง เพื่อ
สร้างนวัตกรรม เช่น 
Digital, e-book, QR 
code, AR code, LOM 
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        รายการ การศึกษา 1.0 การศึกษา 2.0 การศึกษา 3.0 การศึกษา 4.0 
บทบาทด้าน            
การสอน 

ครูสอนนักเรียน ครูสอนนักเรียน
และนักเรียนสอน
กันเองอินเทอร์เป็น
ส่วนหน่ึงใน
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ครูสอนนักเรียน,  
นักเรียนสอนกันเอง 
นักเรียนสอนครู, 
คน-เทคโนโลยี-คน 
(ร่วมกันสร้าง
ความรู้โดยคนและ
เทคโนโลยี)  

ขยายองค์ความรู้โดย
การให้มีการสะท้อนผล
กลับจากการสร้าง
นวัตกรรมเชิงบวก; 
ความรู้เกิดทุกที่          
ทุกเวลา ท้ังใน
ชีวิตประจ าวัน การ
เรียนและการท างาน 

ลักษณะโรงเรียน เรียนในตึกอาคารสิ่ง
ปลูกสร้าง 

เรียนในอาคารหรือ
ออนไลน์ แต่มีการ
ใช้เว็บเพื่อการ
เรียนการสอนแบบ
เต็มรูปแบบหรือ
แบบไฮบริค
เพิ่มข้ึนๆ 

เรียนได้ในทุกๆ ท่ี
ในสังคมท่ี
สร้างสรรค์(สถานท่ี
เรียนถูกผนวกอยู่
ในสังคม เช่น ร้าน
กาแฟ) 

เรียนในโลกไร้พรหม
แดนท่ีมีการเช่ือมต่อ
เครือข่าย หรือท่ี ๆ มี
การส่งเสริม การสร้าง
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

มุมมองผู้ปกครองท่ีมี
ต่อโรงเรียน 

โรงเรียนเป็นศูนย์
เลี้ยงเด็กเวลา
กลางวัน 

โรงเรียนเป็นศูนย์
เลี้ยงเด็กเวลากลาง
วันท่ีมีห้อง Lab 
ช่วยในการเข้าถึง
ข้อมูลความรู้การ
เรียนรู้พัฒนาอย่าง
ค่อยเป็นค่อยไป
ผ่านการเรียนรู้
แบบโครงงาน 

โรงเรียนเป็นสถานท่ี
ส าหรับนักเรียนเพื่อ
สร้างองค์ความรู้ และ
เป็นสถานท่ีท่ี
ผู้ปกครองสามารถให้
การสนับสนุนใน
รูปแบบต่าง ๆ เช่น 
เป็นอาสาสมัคร 
ท างานจิตสาธารณะ 
และช่วยเหลือ 
ทางการเงิน 

โรงเรียนเป็นสถานท่ี
แห่งหน่ึงในหลาย ๆ 
แห่งท่ีสร้างนวัตกรรม
อย่างต่อเน่ืองโดย
นักเรียน ครู ผู้ปกครอง 
ฯลฯ 

บทบาทครู เป็นอาชีพท่ีมี
ใบอนุญาต 

เป็นอาชีพท่ีมี
ใบอนุญาตท่ีพร้อม
จะร่วมมือกับ
นักเรียน 
ผู้ปกครองและคน
อื่นเพื่อสร้าง
ประสบการณ์ใน
ช้ันเรียนท่ีน่าสนใจ

ทุกคน ทุกหนแห่ง
คือครูผู้ให้ความรู้
โดยมีอุปกรณ์ไร้
สายท่ีออกแบบมา
เพื่อให้สามารถ
ค้นหาข้อมูลจาก
แหล่งต่าง ๆ เป็น
ตัวสนับสนุนในการ

ทุกคน ทุกหนแห่งคือ
ครู คือแหล่งสร้าง
นวัตกรรมท่ีได้รับการ
สนับสนุนโดยหุ้นส่วน
ทางซอฟท์แวร์และ
ความร่วมมือของมนุษย์ 
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        รายการ การศึกษา 1.0 การศึกษา 2.0 การศึกษา 3.0 การศึกษา 4.0 
อย่างค่อยเป็นค่อย
ไป 

สร้างความรู้ 

Hardware และ
Sofwareในโรงเรียน 

สิ่งท่ีซื้อหามาด้วย
ราคาแพงและไม่ได้
ใช้ประโยชน์ 

เป็นแหล่งข้อมูลท่ี
หาได้ในราคาถูก,
ได้รับอนุญาตให้
เข้าถึงได้ในราคาไม่
แพงและเป็นแหล่ง
เรียนรู้นอกเวลา
เรียนและนอก
โรงเรียน 

เป็นแหล่งข้อมูลราคา
ถูกและถูกใช้อย่างมี
วัตถุประสงค์ 
เพื่อการสร้าง
ความรู้อย่าง
เฉพาะเจาะจง 

ถูกพัฒนาเป็น
นวัตกรรมทุกวัน 
ซอฟท์แวร์น ามาใช้
เฉพาะบุคคล 

ภาพลักษณ์บัณฑิต
ของมุมมองจาก
นายจ้าง 

คนงานตามสายงาน
ท่ีรับมาตามสาขาท่ี
เรียนจบซึ่งได้รับการ
ฝึกอบรมและไม่ได้
รับการคาดหวังเรื่อง
การท างาน 

คนงานท่ียังไม่
พร้อมท างานใน
สภาพสังคมแห่ง
การสร้างองค์
ความรู้ 

เป็นเพื่อนร่วมงาน
และผู้ประกอบการ
ท่ีสามารถ
สนับสนุนการ
พัฒนาการสร้าง
องค์ความรู้อย่างมี
จุดเน้น 

เป็นเพื่อนร่วมงานและ
ผู้ประกอบการท่ี
สามารถรักษาการสร้าง
นวัตกรรมท่ีมีจุดเน้นให้
ยั่งยืน 

 

(เฉลิมชัย  มนูเสวต แปลจาก Arthus M. Harkins.” Leapfrog Principle and Practice ในวารสาร Future 
Research Quarterly draft VIII, 28 March 2008; อ้างในไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2559) 
 
 การศึกษา 4.0 ในครั้งท่ี 3 มาจากแรงผลักดันของการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งท่ี 4 (ครั้งท่ี 1 ในยุคของ
พลังไอน้ า ครั้งท่ี 2 ในยุคพลังไฟฟ้า ครั้งท่ี 3 ในยุคของพลังคอมพิวเตอร์)  ซึ่งเกิดจากการผสมผสานเทคโนโลยี
กายภาพดิจิตอลและชีวภาพมาผสมผสาน (ผู้สนใจอ่านรายละเอียดจาก เคลาส์ ซาน, 2015) เกิดเทคโนโลยีใหม่
ท่ีมีพลังมากกว่าเดิม เป็น 1000 เท่า นั้นมาใช้ประโยชน์ได้อย่างมหาศาล พร้อมกับเกิดเทคโนโลยีอย่างมากมาย 
เช่น IOT AI เป็นต้น เทคโนโลยีตัวนี้พื้นฐานส าคัญ คือ นวัตกรรมซึ่งน าไปสู่การศึกษาท่ีสอดคล้องกับอุตสาหกรรม 
4.0 ก็คือการศึกษา 4.0 (มีค ากล่าวว่า Industry 4.0 need Education 4.0) ท่ีเน้นให้การศึกษาไปสู่การสร้าง
นวัตกรรมข้ึนมาดูรายละเอียดในไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2559) 
 เมือ่ดูแนวคิดของกลุ่ม CCPR กลุ่ม Leapfrog และกลุ่ม Industry 4.0 ท้ัง 3 กลุ่มจะเห็นได้ว่าการศึกษา 
4.0 มีแนวคิดและทิศทางไปในลักษณะเดียวกันคือ 
  1.  กลุ่ม CCPR เน้นการสร้างผลผลิต (Products) 
  2.  กลุ่ม Leapfrog เน้นการศึกษาเพื่อพัฒนานวัตกรรม 
  3.  กลุ่ม Industry 4.0 เน้นการได้มาซึง่นวัตกรรม  

        รายการ การศึกษา 1.0 การศึกษา 2.0 การศึกษา 3.0 การศึกษา 4.0 
บทบาทด้าน            
การสอน 

ครูสอนนักเรียน ครูสอนนักเรียน
และนักเรียนสอน
กันเองอินเทอร์เป็น
ส่วนหน่ึงใน
กิจกรรมการเรียนรู้ 

ครูสอนนักเรียน,  
นักเรียนสอนกันเอง 
นักเรียนสอนครู, 
คน-เทคโนโลยี-คน 
(ร่วมกันสร้าง
ความรู้โดยคนและ
เทคโนโลยี)  

ขยายองค์ความรู้โดย
การให้มีการสะท้อนผล
กลับจากการสร้าง
นวัตกรรมเชิงบวก; 
ความรู้เกิดทุกที่          
ทุกเวลา ท้ังใน
ชีวิตประจ าวัน การ
เรียนและการท างาน 

ลักษณะโรงเรียน เรียนในตึกอาคารสิ่ง
ปลูกสร้าง 

เรียนในอาคารหรือ
ออนไลน์ แต่มีการ
ใช้เว็บเพื่อการ
เรียนการสอนแบบ
เต็มรูปแบบหรือ
แบบไฮบริค
เพิ่มข้ึนๆ 

เรียนได้ในทุกๆ ท่ี
ในสังคมท่ี
สร้างสรรค์(สถานท่ี
เรียนถูกผนวกอยู่
ในสังคม เช่น ร้าน
กาแฟ) 

เรียนในโลกไร้พรหม
แดนท่ีมีการเช่ือมต่อ
เครือข่าย หรือท่ี ๆ มี
การส่งเสริม การสร้าง
นวัตกรรมการเรียนรู้ 

มุมมองผู้ปกครองท่ีมี
ต่อโรงเรียน 

โรงเรียนเป็นศูนย์
เลี้ยงเด็กเวลา
กลางวัน 

โรงเรียนเป็นศูนย์
เลี้ยงเด็กเวลากลาง
วันท่ีมีห้อง Lab 
ช่วยในการเข้าถึง
ข้อมูลความรู้การ
เรียนรู้พัฒนาอย่าง
ค่อยเป็นค่อยไป
ผ่านการเรียนรู้
แบบโครงงาน 

โรงเรียนเป็นสถานท่ี
ส าหรับนักเรียนเพื่อ
สร้างองค์ความรู้ และ
เป็นสถานท่ีท่ี
ผู้ปกครองสามารถให้
การสนับสนุนใน
รูปแบบต่าง ๆ เช่น 
เป็นอาสาสมัคร 
ท างานจิตสาธารณะ 
และช่วยเหลือ 
ทางการเงิน 

โรงเรียนเป็นสถานท่ี
แห่งหน่ึงในหลาย ๆ 
แห่งท่ีสร้างนวัตกรรม
อย่างต่อเน่ืองโดย
นักเรียน ครู ผู้ปกครอง 
ฯลฯ 

บทบาทครู เป็นอาชีพท่ีมี
ใบอนุญาต 

เป็นอาชีพท่ีมี
ใบอนุญาตท่ีพร้อม
จะร่วมมือกับ
นักเรียน 
ผู้ปกครองและคน
อื่นเพื่อสร้าง
ประสบการณ์ใน
ช้ันเรียนท่ีน่าสนใจ

ทุกคน ทุกหนแห่ง
คือครูผู้ให้ความรู้
โดยมีอุปกรณ์ไร้
สายท่ีออกแบบมา
เพื่อให้สามารถ
ค้นหาข้อมูลจาก
แหล่งต่าง ๆ เป็น
ตัวสนับสนุนในการ

ทุกคน ทุกหนแห่งคือ
ครู คือแหล่งสร้าง
นวัตกรรมท่ีได้รับการ
สนับสนุนโดยหุ้นส่วน
ทางซอฟท์แวร์และ
ความร่วมมือของมนุษย์ 
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 การศึกษาเพื่อพัฒนาผลผลิตหรือนวัตกรรมจึงเป็นหัวใจของการศึกษา 4.0  และเป็นแนวคิดในการ
พัฒนา ปรับปรุงเพื่อสร้างส่ิงใหม่ (New Products) จึงเป็นหัวใจของ 4.0 ในทุกระบบและทุกวงการ 
 
การศึกษาไทย 4.0  เจตนารมณ์และความมุ่งม่ันของรัฐบาล 
 พล.อ.ดาว์พงษ์ รัตนสุวรรณ รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ได้บรรยายพิเศษเรื่อง “ประเทศ
ไทยกับการก้าวไกลทางการศึกษา” สรุปได้ว่า “การขับเคล่ือนบริบทคนไทยไปสู่ยุค Thailand 4.0”  เป็นนโยบาย
ท่ีส าคัญของรัฐบาล  กระทรวงศึกษาธิการต้องมีแนวทางการปฏิรูปการศึกษา เพื่อรองรับการเป็น Thailand 4.0  
รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ โดยเฉพาะท่านปัจจุบัน นพ. ธีระเกียรต ิเจริญเศรษฐศิลป์ ก็เน้นย้ าเช่นกัน 
ซึ่งจากข้อสรุป ในวันท่ี 23 เมษายน 2559 ท่ี พล.อ.ประยุทธ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรี กล่าวในรายการคืน
ความสุขให้คนในชาติ ออกอากาศรวมการเฉพาะกิจแห่งประเทศไทย เพราะฉะนั้นกระบวนการ พัฒนาประเทศ
ไทย ภายใต้ประเทศไทย 4.0 (Thailand 4.0) จะต้องสอดรับกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี นอกจากนี้ ยังพูดถึง
ลักษณะของประเทศไทย 4.0 อีกมากแสดงถึงความมุ่งมั่นท่ีชัดเจน โดยเริ่มจากส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน และส านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชนจะต้องสร้าง School  4.0  ต้ังแต่อนุบาล
ถึงถึงมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ต้องสร้าง University 4.0 ต้ังแต่ปริญญาตรี-
ปริญญาเอก ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ต้องสร้าง Vacation 4.0 ในระดับ ปวช.-ปวส.  การศึกษา
นอกโรงเรียน ก็ต้องช่วยพัฒนานวัตกรรมและทักษะอาชีพให้เกิดกับผู้เรียนด้วย (สินธะวา คามดิษฐ์, 2559)  
  
เปลี่ยนผ่านการอุดมศึกษาพัฒนาคุณภาพบัณฑิตไทย  
 พันธกิจของสถาบันอุดมศึกษา นอกจากมิติด้านการสอนหรือการผลิตบัณฑิตแล้วยังมีอีกหลายมิติ              
ท่ีสถาบันอุดมศึกษาต้องค านึงถึงเพื่อให้ไปสู่การศึกษาไทย 4.0 เช่น การแสวงหาองค์ความรู้หรือการวิจัย             
การบริการทางวิชาการแก่สังคมและช้ีน าสังคมจากองค์ความรู้ใหม่ท่ีค้นพบ และประเด็นท่ีส าคัญอีกประการ
หนึ่งท่ีสถาบันอุดมศึกษาควรจะค านึงถึงคือ “สถาบันอุดมศึกษาจะผลิตบัณฑิตอย่างไรให้สอดคล้องกับทิศทาง
ของประเทศไทย 4.0” ซึ่งรัฐบาลคาดหวังว่าสถาบันอุดมศึกษาจะเป็นผู้น าแถวหน้าที่ส าคัญที่สุด ของการ
ขับเคล่ือนเปล่ียนแปลง ในครั้งนี้ ดังนั้น สถาบันอุดมศึกษาไทยควรให้ความส าคัญต่อการก าหนดยุทธศาสตร์             
การพัฒนาท้ังในด้านการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเป็นผู้สร้างผลิตภัณฑ์ (Product)            
ซึ่งหมายถึง 2 เรื่องใหญ่ ๆ คือ (สินธวา คามดิษฐ์, 2559) 
 1. การจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นการศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 
 2. การค้นคว้าวิจัยเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งถือว่าเป็นการสร้างสรรค์และผลิตภาพอีกรูปแบบหนึ่ง 
อันจะเป็นท่ีพึ่งของสังคมในฐานะท่ีสถาบันอุดมศึกษาเป็นขุมปัญญาของประเทศ 

สุบิน ยุระรัช (2556) ได้กล่าวว่าการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยในปัจจุบันได้
ด าเนินการภายใต้กรอบของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และคุณภาพของการจัดการศึกษา
ระดับอุดมศึกษาพิจารณาจากสาระส าคัญท่ีอยู่ในหมวด 6 มาตรา 47-51 ท่ีกล่าวถึงมาตรฐานและการประกัน
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คุณภาพการศึกษาไว้ในคู่มือการประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับอุดมศึกษาของส านักงานคณะกรรมการ
การอุดมศึกษา (2554) ซึ่งได้กล่าวถึงเหตุผลของการประกันคุณภาพในระดับอุดมศึกษาไว้  4 ประการ คือ  

1) คุณภาพของสถาบันอุดมศึกษาและบัณฑิตมีแนวโน้มท่ีจะมีความแตกต่างกันมากขึ้นซึ่งจะก่อให้เกิด
ผลเสียแก่ประเทศไทยโดยส่วนรวมในระยะยาว  

2) การแข่งขันกันในเชิงคุณภาพของการจัดการศึกษาและคุณภาพของบัณฑิตภายในและภายนอก
ประเทศมีมากขึ้น  

3) สถาบันอุดมศึกษามีความจ าเป็นท่ีจะต้องพัฒนาองค์ความรู้ให้เป็นสากลเพื่อให้ได้รับการยอมรับ
จากนานาชาติ   
  4) สถาบันอุดมศึกษามีความจ าเป็นท่ีจะต้องสร้างความมั่นใจให้แก่สังคมว่าสามารถผลิตบัณฑิตท่ีมี
คุณภาพ  
 การพัฒนามาตรฐานคุณวุฒิ สาขาหรือสาขาวิชาส่งเสริมให้สถาบันอุดมศึกษาบรรจุเนื้อหาวิชาได้อย่าง
อิสระ เหมาะสม และตรงกับความต้องการหรือเอกลักษณ์ของสถาบันอุดมศึกษาซึ่งท าให้สถาบันอุดมศึกษา       
แต่ละแห่งสามารถพัฒนาหลักสูตรได้อย่างหลากหลายเพื่อให้เป็นไปตามปรัชญาและปณิธานของสถาบันตลอดจน
สนองต่อความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต ส่งผลต่อบทบาทของคณาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาเปล่ียนแปลงไป    
โดยคณาจารย์จะต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ สอดคล้องตามแผนท่ีหลักสูตร (Curriculum Mapping) 
และแสดงความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ของบัณฑิต 

 การพัฒนาคุณภาพบัณฑิตไทยมีความส าคัญด้วยเหตุผล 2 ประการ คือ  
 1) ความท้าทายของโลกาภิวัฒน์ต่อการอุดมศึกษา ในประเด็นการบริการการศึกษาข้ามพรมแดน  

2) สถาบันอุดมศึกษามีความจ าเป็นท่ีจะต้องสร้างความมั่นใจแก่สังคมว่าสามารถพัฒนาองค์ความรู้
และผลิตบัณฑิตตอบสนองต่อยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ (ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2554)  

ส าหรับข้อเสนอของการปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษท่ีสอง (พ.ศ.2552 - 2561) ของส านักงานเลขาธิการ
สภาการศึกษา ได้ระบุไว้ว่าการพัฒนาคุณภาพการศึกษาในทุกระดับและประเภทการศึกษาเป็นเป้าหมายหลัก
ข้อหนึ่งของการปฏิรูปการศึกษาท่ีจะต้องด าเนินการให้บรรลุ เป้าหมายภายในปี พ.ศ. 2561 ซึ่งสอดคล้องกับ
เจตนารมณ์ของแผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ. 2545-2559)  (สกศ.,2551; อ้างอิงจาก ศิริพงษ์ เพียศิริ, 2551) 
ท่ีให้ความส าคัญกับการผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพเพื่อตอบสนองต่อความต้องการก าลังคนของประเทศ  

การจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาในอนาคต จึงต้องมุ่งที่จะเปลี่ยนกระบวนทัศน์การผลิตบัณฑิต       
จากการเป็นบัณฑิตท่ีเป็นผู้เลียนแบบ (Copier) และผู้บริโภค (Consumer) อย่างท่ีเคยเป็นมา ท่ีเป็นผู้ตาม 
เป็นผู้เสียเปรียบมาโดยตลอด ก้าวไปสู่บัณฑิตท่ีเป็นผู้น าท่ีเป็นผู้คิดใหม่ (Creator) และผู้ผลิตหรือผู้สร้างใหม่ 
(Producer) (ศิริพงษ์ เพียศิริ, 2551 อ้างอิงมาจาก ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2545) ดังภาพประกอบ 1 

 การศึกษาเพื่อพัฒนาผลผลิตหรือนวัตกรรมจึงเป็นหัวใจของการศึกษา 4.0  และเป็นแนวคิดในการ
พัฒนา ปรับปรุงเพื่อสร้างส่ิงใหม่ (New Products) จึงเป็นหัวใจของ 4.0 ในทุกระบบและทุกวงการ 
 
การศึกษาไทย 4.0  เจตนารมณ์และความมุ่งม่ันของรัฐบาล 
 พล.อ.ดาว์พงษ์ รัตนสุวรรณ รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ได้บรรยายพิเศษเรื่อง “ประเทศ
ไทยกับการก้าวไกลทางการศึกษา” สรุปได้ว่า “การขับเคล่ือนบริบทคนไทยไปสู่ยุค Thailand 4.0”  เป็นนโยบาย
ท่ีส าคัญของรัฐบาล  กระทรวงศึกษาธิการต้องมีแนวทางการปฏิรูปการศึกษา เพื่อรองรับการเป็น Thailand 4.0  
รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ โดยเฉพาะท่านปัจจุบัน นพ. ธีระเกียรต ิเจริญเศรษฐศิลป์ ก็เน้นย้ าเช่นกัน 
ซึ่งจากข้อสรุป ในวันท่ี 23 เมษายน 2559 ท่ี พล.อ.ประยุทธ จันทร์โอชา นายกรัฐมนตรี กล่าวในรายการคืน
ความสุขให้คนในชาติ ออกอากาศรวมการเฉพาะกิจแห่งประเทศไทย เพราะฉะนั้นกระบวนการ พัฒนาประเทศ
ไทย ภายใต้ประเทศไทย 4.0 (Thailand 4.0) จะต้องสอดรับกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี นอกจากนี้ ยังพูดถึง
ลักษณะของประเทศไทย 4.0 อีกมากแสดงถึงความมุ่งมั่นท่ีชัดเจน โดยเริ่มจากส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน และส านักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชนจะต้องสร้าง School  4.0  ต้ังแต่อนุบาล
ถึงถึงมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ต้องสร้าง University 4.0 ต้ังแต่ปริญญาตรี-
ปริญญาเอก ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ต้องสร้าง Vacation 4.0 ในระดับ ปวช.-ปวส.  การศึกษา
นอกโรงเรียน ก็ต้องช่วยพัฒนานวัตกรรมและทักษะอาชีพให้เกิดกับผู้เรียนด้วย (สินธะวา คามดิษฐ์, 2559)  
  
เปลี่ยนผ่านการอุดมศึกษาพัฒนาคุณภาพบัณฑิตไทย  
 พันธกิจของสถาบันอุดมศึกษา นอกจากมิติด้านการสอนหรือการผลิตบัณฑิตแล้วยังมีอีกหลายมิติ              
ท่ีสถาบันอุดมศึกษาต้องค านึงถึงเพื่อให้ไปสู่การศึกษาไทย 4.0 เช่น การแสวงหาองค์ความรู้หรือการวิจัย             
การบริการทางวิชาการแก่สังคมและช้ีน าสังคมจากองค์ความรู้ใหม่ท่ีค้นพบ และประเด็นท่ีส าคัญอีกประการ
หนึ่งท่ีสถาบันอุดมศึกษาควรจะค านึงถึงคือ “สถาบันอุดมศึกษาจะผลิตบัณฑิตอย่างไรให้สอดคล้องกับทิศทาง
ของประเทศไทย 4.0” ซึ่งรัฐบาลคาดหวังว่าสถาบันอุดมศึกษาจะเป็นผู้น าแถวหน้าที่ส าคัญที่สุด ของการ
ขับเคล่ือนเปล่ียนแปลง ในครั้งนี้ ดังนั้น สถาบันอุดมศึกษาไทยควรให้ความส าคัญต่อการก าหนดยุทธศาสตร์             
การพัฒนาท้ังในด้านการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเป็นผู้สร้างผลิตภัณฑ์ (Product)            
ซึ่งหมายถึง 2 เรื่องใหญ่ ๆ คือ (สินธวา คามดิษฐ์, 2559) 
 1. การจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นการศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 
 2. การค้นคว้าวิจัยเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งถือว่าเป็นการสร้างสรรค์และผลิตภาพอีกรูปแบบหนึ่ง 
อันจะเป็นท่ีพึ่งของสังคมในฐานะท่ีสถาบันอุดมศึกษาเป็นขุมปัญญาของประเทศ 

สุบิน ยุระรัช (2556) ได้กล่าวว่าการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยในปัจจุบันได้
ด าเนินการภายใต้กรอบของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และคุณภาพของการจัดการศึกษา
ระดับอุดมศึกษาพิจารณาจากสาระส าคัญท่ีอยู่ในหมวด 6 มาตรา 47-51 ท่ีกล่าวถึงมาตรฐานและการประกัน
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ภาพประกอบ 1 คุณลักษณะของบัณฑิตในอนาคต 

 ท่ีมา : ศิริพงษ์  เพียศิริ (2551; อ้างอิงมาจาก  ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2545)    
 

จากภาพประกอบ 1 เราสามารถแบ่งกลุ่มบัณฑิตได้เป็น 4 กลุ่มดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นท้ังผู้บริโภคและผู้เลียนแบบ (Consumer/Copier) เป็นฝ่ายรับและ          

ท าตามอย่างคนอื่นตลอด เช่น การรับและตามอย่างองค์ความรู้ วัฒนธรรม หรือแนวคิดของต่างชาติ 
กลุ่มท่ี 2 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นผู้รับผู้บริโภค แต่มีความคิดใหม่ๆ มีความฉลาดในการเลือกใช้ กล่าวคือ

รู้จักซื้อ รู้จักสร้าง รู้จักใช้ (Consumer/Creator)  
กลุ่มท่ี 3 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นผู้ผลิตผลงานออกมา แต่ยังคงเลียนแบบคนอื่นอยู่ ยังไม่ได้สร้างสรรค์

อะไรใหม่ๆ ออกมา (Producer/Copier) 
กลุ่มท่ี 4 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นท้ังผู้คิดใหม่และท าใหม่ขึ้นมาอย่างสร้างสรรค์ (Producer/Creator) ซึ่ง

กลุ่มบัณฑิตท่ี 4 นี้ถือเป็นกลุ่มบัณฑิตในอุดมคติท่ีสังคมต้องการ 
ในภาพดังกล่าวนี้บัณฑิตกลุ่มท่ี 3 และกลุ่มท่ี 4 เป็นกลุ่มท่ีสอดคล้องกับแนวคิด 4.0 ท่ีเราต้องสร้าง

และพัฒนาขึ้นในระดับอุมศึกษา  
 นอกจากนี้ สุนันท์ สีพาย (2561) ยังได้ศึกษาคุณลักษณะของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ ผลการ
พัฒนาตัวบ่งช้ีคุณลักษณะของบัณฑิตในการศึกษา 4.0 พบว่า ได้ท้ังหมด 3 องค์ประกอบ 24 ตัวบ่งช้ี ดังนี้
องค์ประกอบท่ี 1 ความรับผิดชอบต่อสังคม จ านวน 9 ตัวบ่งช้ี องค์ประกอบท่ี 2 การผลิตผลงานอย่างสร้างสรรค์  
จ านวน 7 ตัวบ่งช้ี องค์ประกอบท่ี 3 ทักษะของบัณฑิต 4.0 ดังรายละเอียดในตารางท่ี 2  
 

ผู้คิดใหม่ ผู้เลียนแบบ
 

ผู้ผลิต  

ผู้บริโภค  
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ตาราง 2  แสดงถึงองค์ประกอบและตัวบ่งช้ีคุณลักษณะของบัณฑิตในการศึกษา 4.0 
องค์ประกอบ ตัวบ่งชี้คุณลักษณะของบัณฑิต ในการศึกษา4.0 

ความรับผิดชอบต่อสังคม 

นักศึกษามีจิตส านึกสาธารณะ 
นักศึกษาเป็นคนท่ีมีคุณธรรม จริยธรรม 
นักศึกษามีวินัย 
นักศึกษามีมนุษยสัมพันธ์ดี 
นักศึกษาเห็นคุณค่าของเพื่อนมนุษย์ 
นักศึกษาเป็นคนท่ีมีความรับผิดชอบ 
นักศึกษามีทักษะด้านความร่วมมือ 
นักศึกษาคิดเป็น แก้ปัญหาได้ 
นักศึกษามีส่วนร่วมในการพัฒนาท้องถิ่น 

การผลิตผลงานอย่างสร้างสรรค์ 

นักศึกษาเป็นคนท่ีมีความสามารถในคิดวิเคราะห์ 
นักศึกษาเป็นคนท่ีมีความสามารถในการผลิตผลงาน 
นักศึกษาเป็นคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
นักศึกษามีภาวะผู้น า 
นักศึกษามีความเช่ือมั่นในความสามารถของตนเอง 
นักศึกษามีจิตส านึกของการเป็นผู้ประกอบการด้วยการสร้างงาน
ให้มากบนการลงทุนท่ีน้อย 
นักศึกษามีความรู้พัฒนาการของโลกอย่างวิเคราะห์วิจารณ์ 

ทักษะของบัณฑิต 4.0 

นักศึกษามีทักษะในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม 
นักศึกษามีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
นักศึกษามีทักษะในการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อพัฒนาตนเอง 
นักศึกษามีทักษะสร้างแรงบันดาลใจแก่ตนเองและผู้อื่น 
นักศึกษามีความเช่ียวชาญในศาสตร์สาขาท่ีเรียนและสามารถ
น าไปการบูรณาการการเรียนรู้ข้ามศาสตร์ได้ 
นักศึกษามีทักษะวิชาชีพ 
นักศึกษามีทักษะเกี่ยวกับการจัดการอารมณ์ 
นักศึกษามีทักษะในการส่ือสาร 

 
จากตารางท่ี 2 จะเห็นได้ว่าทักษะของบัณฑิต 4.0 เป็นการประยุกต์ท่ีเน้นการใช้เทคโนโลยี ทักษะอาชีพ 

ทักษะอารมณ์และการส่ือสาร และควรเน้นทักษะการสร้างผลงาน เพื่อให้บัณฑิตหรือแรงงานรุ่นใหม่ในอนาคต
เป็นคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์และมีผลิตภาพ (Creative and Productive Person) คนท่ีมีคุณลักษณะนี้

 
ภาพประกอบ 1 คุณลักษณะของบัณฑิตในอนาคต 

 ท่ีมา : ศิริพงษ์  เพียศิริ (2551; อ้างอิงมาจาก  ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2545)    
 

จากภาพประกอบ 1 เราสามารถแบ่งกลุ่มบัณฑิตได้เป็น 4 กลุ่มดังนี้ 
กลุ่มท่ี 1 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นท้ังผู้บริโภคและผู้เลียนแบบ (Consumer/Copier) เป็นฝ่ายรับและ          

ท าตามอย่างคนอื่นตลอด เช่น การรับและตามอย่างองค์ความรู้ วัฒนธรรม หรือแนวคิดของต่างชาติ 
กลุ่มท่ี 2 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นผู้รับผู้บริโภค แต่มีความคิดใหม่ๆ มีความฉลาดในการเลือกใช้ กล่าวคือ

รู้จักซื้อ รู้จักสร้าง รู้จักใช้ (Consumer/Creator)  
กลุ่มท่ี 3 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นผู้ผลิตผลงานออกมา แต่ยังคงเลียนแบบคนอื่นอยู่ ยังไม่ได้สร้างสรรค์

อะไรใหม่ๆ ออกมา (Producer/Copier) 
กลุ่มท่ี 4 คือกลุ่มบัณฑิตท่ีเป็นท้ังผู้คิดใหม่และท าใหม่ขึ้นมาอย่างสร้างสรรค์ (Producer/Creator) ซึ่ง

กลุ่มบัณฑิตท่ี 4 นี้ถือเป็นกลุ่มบัณฑิตในอุดมคติท่ีสังคมต้องการ 
ในภาพดังกล่าวนี้บัณฑิตกลุ่มท่ี 3 และกลุ่มท่ี 4 เป็นกลุ่มท่ีสอดคล้องกับแนวคิด 4.0 ท่ีเราต้องสร้าง

และพัฒนาขึ้นในระดับอุมศึกษา  
 นอกจากนี้ สุนันท์ สีพาย (2561) ยังได้ศึกษาคุณลักษณะของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ ผลการ
พัฒนาตัวบ่งช้ีคุณลักษณะของบัณฑิตในการศึกษา 4.0 พบว่า ได้ท้ังหมด 3 องค์ประกอบ 24 ตัวบ่งช้ี ดังนี้
องค์ประกอบท่ี 1 ความรับผิดชอบต่อสังคม จ านวน 9 ตัวบ่งช้ี องค์ประกอบท่ี 2 การผลิตผลงานอย่างสร้างสรรค์  
จ านวน 7 ตัวบ่งช้ี องค์ประกอบท่ี 3 ทักษะของบัณฑิต 4.0 ดังรายละเอียดในตารางท่ี 2  
 

ผู้คิดใหม่ ผู้เลียนแบบ
 

ผู้ผลิต  

ผู้บริโภค  
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จ าเป็นอย่างยิ่งในสังคมยุคนี้และยุคหน้าท่ีจะเอาตัวรอด (Survive) และน าไปสู่ความยั่งยืน (Sustain) ได้ 
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์นั้น ถือเป็นคุณสมบัติท่ีทุกองค์กรในสังคมพึงปรารถนา เพราะผู้มีความคิด
สร้างสรรค์ย่อมไม่หยุดนิ่งอยู่กับท่ี จะพยายามหาหนทางท่ีดีกว่าเหมาะสมกว่าและมีประสิทธิภาพมากกว่า      
มาประยุกต์ใช้เสมอ ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) และความสามารถในการผลิต (Productive 
Ability) จึงเป็นพื้นฐานส าคัญของแรงงานท่ีมีความรู้ (Knowledge Worker) ในอนาคต เป็นพื้นฐานส าคัญ           
ในการพัฒนาความสามารถด้านอื่นๆ แก่ตัวเอง ตลอดจนก่อให้เกิดผลผลิตท่ีมีค่าและเกิดประโยชน์แก่
ประเทศชาติ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในด้านต่างๆ ของคน จึงเป็นส่ิงท่ีสะท้อนถึงความก้าวหน้าของ
ประเทศ โดยเฉพาะบทบาทของความคิดสร้างสรรค์ในการท าให้เกิดการประดิษฐ์ คิดค้น ประยุกต์ หรือ
ดัดแปลง ให้เกิดส่ิงแปลกใหม่ ท่ีเป็นประโยชน์ หรือการแก้ไขปัญหาต่างๆ น าไปสู่ความเจริญก้าวหน้ าทาง
วิชาการ เช่น ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี อุตสาหกรรม ศิลปะ อันจะเป็นประโยชน์ต่อสังคมโดยรวม (ศิริพงษ์  
เพียศิริ 2551; อ้างอิงมาจาก พรรณี เกษกมล, 2534; บรรพต พรประเสริฐ, 2539; กัลยา อัมพปฏิภาค, 2547; 
สุนันท์ สีพาย, 2561) 

 
เปลี่ยนผ่านการครุศึกษา : ครูและครูของครู 
 ถึงแม้เสาหลักของการศึกษา 4.0 จะฝากไว้กับบุคคลอุมศึกษาแต่อุดมศึกษาเองก็ไม่เพียงพอท่ีจะท า
ให้การศึกษา 4.0 เกิดขึ้นและส าเร็จได้สมบูรณ์ เสาหลักท่ีส าคัญอีกประการหนึ่งคือครุศึกษา ซึ่งได้แก่ครูและครู
ของครู (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2561: 40) 
 ในปัจจุบนัครูไทยของเรายังเป็นอย่างท่ีมีผู้วิจารณ์เป็นครู 1.0 อยู่ก็มีส่วนจริง โดยเฉพาะการสอนของ
ครูไทยในปัจจุบันจ านวนไม่น้อยยังเน้นแค่ให้เด็กรู้ เป็นหลักจึงสอนแบบบรรยายเสียเป็นส่วนใหญ่ กระบวนการ
สอนแบบบรรยายเป็นพฤติกรรมของครูในยุค 1.0 อย่างชัดเจน การเปล่ียนผ่านให้การครุศึกษา 4.0 ต้องให้ครู
ไทยก้าวข้ามการบรรยายการสอนก้าวข้ามการให้ท าตาม ก้าวข้ามเพียงแค่การสอนโดยใช้เทคโนโลยีเข้าสู่การ
สอนให้ผู้เรียนสามารถสร้างผลงานขึ้นมาให้ได้ นั่นคือครูไทย 4.0 จะต้องเป็นครูท่ีมี Mind set ใหม่ เช่ือมั่นใน
ตัวผู้เรียน เห็นผู้เรียนทุกคนสามารถเติบโตเจริญก้าวหน้าไปได้อย่างเต็มท่ี เต็มความสามารถ เต็มโอกาสท่ีครู
และโรงเรียนจะจัดหาให้ควบคู่ไปกับการพัฒนาศักยภาพ ความถนัด ความชอบ และความสนใจด้วยตัวเด็กเอง 
 ในการประชุมคณะอนุกรรมการพัฒนาระบบมาตรฐานวิชาชีพครู ของครุสภา (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ 
,2561:41) โดยเสนอแนวทางการพัฒนามาตรฐานวิชาชีพครูใหม่โดยเสนอเป็น 4 องค์ประกอบ คือ 1) ครูต้องมี
ความรู้ 2) ครูต้องจัดการเรียนรู้ 3)  ครูต้องมีความเป็นครู และ 4) ครูต้องมีความสัมพันธ์กับชุมชน  
 โดยจุดเน้นหรือความช านาญหลักนั้น ให้สภาการครุศึกษาหรือผู้สร้างครูเป็นผู้ก าหนดความช านาญ
และความเช่ียวชาญ และความถนัดของตนเอง โดยคุรุสภาจะมีแต่เพียงก าหนดแนวทางหรือ Guideline          
ให้เท่านั้น เช่น ครูต้องรู้หลักครุศาสตร์อย่างดีท่ีสุด ต้องส่งเสริมให้เด็กสร้างผลงานได้ ครูต้องเป็นผู้น าและผู้ตาม 
ไปพร้อม ๆกับการสอน คือ ครูต้อง Teach Read and Create ไปพร้อมกัน นอกจากนั้นครูต้องร่วมทุกข์ ร่วมสุข
กับสังคม และเป็นทุกข์เป็นร้อนกับสังคมด้วย ไม่ใช่ไม่ยินดียินร้ายอย่างในปัจจุบัน (ไพฑูรย์ สินลารัตน์,2561)   
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 โดยนัยนี้เองครูของครูจึงต้องเป็นผู้น าก่อน ครูของครูจะต้องเป็นครู 4.0 ก่อน  คณะครุศาสตร์หรือ
ศึกษาศาสตร์ 4.0 ต้องเกิดขึ้นก่อนครู 4.0 การศึกษา 4.0 จึงจะเกิดขึ้นได้ 
 นอกจากนั้นท่ีน่าสนใจคือคณะกรรมการร่างมาตรฐานวิชาชีพครูมาเปรียบเทียบกับของคณะกรรมการ 
ครูของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (Southeast Asia) ซึ่งก็เป็นไปในแนวทางเดียวกันกับของไทย คือใน Southeast 
Asia the teacher จะมีสมรรถนะ 4 ประการคือ  
 1.  รู้และเข้าใจส่ิงท่ีสอน (Know and Understand what I teach) 
 2.  ช่วยนักเรียนในการเรียนรู้ (Help my student learners) 
 3.  ร่วมเรียนรู้จากชุมชน (Engage the Community) และ 
 4.  เป็นครูท่ีดีขึ้นทุก ๆ วัน (Become a better teacher everyday) 
 ซึ่งแนวคิดของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้มีค าอธิบายท่ีมีความชัดเจนแล้ว ส่วนแนวคิดของไทยเราควร
ให้สถาบันครุศึกษาเป็นหน่วยงานพัฒนารายละเอียดขึ้น เพื่อครู 4.0 ของประเทศไทยจะได้มีจุดเด่นหลาย ๆ 
รูปแบบไม่ใช่เหมือนกันหมดท้ังประเทศอย่างท่ีเป็นอยู่ในปัจจุบัน จนเราแทบจะหานวัตกรรมไม่ได้ในระบบการ
ฝึกหัดครูของไทยในปัจจุบัน 
 

การเปลี่ยนผ่านการศึกษาขั้นพื้นฐาน : ปรับระบบการศึกษาให้เป็นการศึกษาเชิงผลิตภาพ (Product 
Based Education) 

แม้การศึกษาส่วนใหญ่จะได้เปล่ียนผ่านไปสู่การศึกษา 4.0 แล้ว ด้วยการพัฒนาคุณภาพบัณฑิตไทยให้มี
ความคิดสร้างสรรค์และมีผลิตภาพ (Creative and Productive Person) พร้อมท้ังเปล่ียนผ่านครุศึกษาให้ได้
ครูท่ี Teach Read and Create พร้อมท้ังจะพัฒนาครูของเขาให้สร้างนวัตกรรม และสอนให้ผู้เรียนสร้าง
นวัตกรรมได้แล้วก็ตาม ความส าเร็จของ 4.0 ท่ีแท้จริงก็ยังไม่เกิดขึ้นจนกว่าภาพรวมของการศึกษาของไทยจะ
เป็นการศึกษาเชิงผลิตภาพ คือเป็นการศึกษาท่ีสอนให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ทุกคน ทุกคนมีทักษะ
ในการสร้างผลงานหรือสร้างนวัตกรรมได้ทุกคน ดังท่ีคนไทยเช่ือว่าค่าของคนอยู่ท่ีผลของงาน 
 นั่นคือการศึกษาของไทยเราท่ีเน้นหลักเพื่อให้ความรู้ ให้ความคิด ให้การลงมือท าและให้ไปฝึกงาน  
(ทวิภาคี) ท้ัง 4 ประการนี้ไม่พอแล้วส าหรับสังคมไทยในยุคนี้ เราจะต้องให้ผู้เรียนทุกคนสามารถสร้างสรรค์
ผลงาน หรือมี Product ขึ้นให้ได้ทุกคน เป็นการยกระดับการศึกษาสูงขึ้นไปอีกข้ันหนึ่ง ดังภาพประกอบ 2 

  
  
 
 
 
 

         ภาพประกอบ 2  ยกระดับการศึกษาอีกข้ันหนึง่ 

สอนให ้   ผล 
รู้            ไม่พอ 

คิด                            ไม่พอ 

ลงมือท า             ไม่พอ 

ฝึกการท างาน     ไม่พอ 

สร้างผลงานได้    จึงพอ 

จ าเป็นอย่างยิ่งในสังคมยุคนี้และยุคหน้าท่ีจะเอาตัวรอด (Survive) และน าไปสู่ความยั่งยืน (Sustain) ได้ 
ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์นั้น ถือเป็นคุณสมบัติท่ีทุกองค์กรในสังคมพึงปรารถนา เพราะผู้มีความคิด
สร้างสรรค์ย่อมไม่หยุดนิ่งอยู่กับท่ี จะพยายามหาหนทางท่ีดีกว่าเหมาะสมกว่าและมีประสิทธิภาพมากกว่า     
มาประยุกต์ใช้เสมอ ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) และความสามารถในการผลิต (Productive 
Ability) จึงเป็นพื้นฐานส าคัญของแรงงานท่ีมีความรู้ (Knowledge Worker) ในอนาคต เป็นพื้นฐานส าคัญ           
ในการพัฒนาความสามารถด้านอื่นๆ แก่ตัวเอง ตลอดจนก่อให้เกิดผลผลิตท่ีมีค่าและเกิดประโยชน์แก่
ประเทศชาติ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในด้านต่างๆ ของคน จึงเป็นส่ิงท่ีสะท้อนถึงความก้าวหน้าของ
ประเทศ โดยเฉพาะบทบาทของความคิดสร้างสรรค์ในการท าให้เกิดการประดิษฐ์ คิดค้น ประยุกต์ หรือ
ดัดแปลง ให้เกิดส่ิงแปลกใหม่ ท่ีเป็นประโยชน์ หรือการแก้ไขปัญหาต่างๆ น าไปสู่ความเจริญก้าวหน้ าทาง
วิชาการ เช่น ด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี อุตสาหกรรม ศิลปะ อันจะเป็นประโยชน์ต่อสังคมโดยรวม (ศิริพงษ์  
เพียศิริ 2551; อ้างอิงมาจาก พรรณี เกษกมล, 2534; บรรพต พรประเสริฐ, 2539; กัลยา อัมพปฏิภาค, 2547; 
สุนันท์ สีพาย, 2561) 

 
เปลี่ยนผ่านการครุศึกษา : ครูและครูของครู 
 ถึงแม้เสาหลักของการศึกษา 4.0 จะฝากไว้กับบุคคลอุมศึกษาแต่อุดมศึกษาเองก็ไม่เพียงพอท่ีจะท า
ให้การศึกษา 4.0 เกิดขึ้นและส าเร็จได้สมบูรณ์ เสาหลักท่ีส าคัญอีกประการหนึ่งคือครุศึกษา ซึ่งได้แก่ครูและครู
ของครู (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2561: 40) 
 ในปัจจุบนัครูไทยของเรายังเป็นอย่างท่ีมีผู้วิจารณ์เป็นครู 1.0 อยู่ก็มีส่วนจริง โดยเฉพาะการสอนของ
ครูไทยในปัจจุบันจ านวนไม่น้อยยังเน้นแค่ให้เด็กรู้ เป็นหลักจึงสอนแบบบรรยายเสียเป็นส่วนใหญ่ กระบวนการ
สอนแบบบรรยายเป็นพฤติกรรมของครูในยุค 1.0 อย่างชัดเจน การเปล่ียนผ่านให้การครุศึกษา 4.0 ต้องให้ครู
ไทยก้าวข้ามการบรรยายการสอนก้าวข้ามการให้ท าตาม ก้าวข้ามเพียงแค่การสอนโดยใช้เทคโนโลยีเข้าสู่การ
สอนให้ผู้เรียนสามารถสร้างผลงานขึ้นมาให้ได้ นั่นคือครูไทย 4.0 จะต้องเป็นครูท่ีมี Mind set ใหม่ เช่ือมั่นใน
ตัวผู้เรียน เห็นผู้เรียนทุกคนสามารถเติบโตเจริญก้าวหน้าไปได้อย่างเต็มท่ี เต็มความสามารถ เต็มโอกาสท่ีครู
และโรงเรียนจะจัดหาให้ควบคู่ไปกับการพัฒนาศักยภาพ ความถนัด ความชอบ และความสนใจด้วยตัวเด็กเอง 
 ในการประชุมคณะอนุกรรมการพัฒนาระบบมาตรฐานวิชาชีพครู ของครุสภา (ไพฑูรย์ สินลารัตน์ 
,2561:41) โดยเสนอแนวทางการพัฒนามาตรฐานวิชาชีพครูใหม่โดยเสนอเป็น 4 องค์ประกอบ คือ 1) ครูต้องมี
ความรู้ 2) ครูต้องจัดการเรียนรู้ 3)  ครูต้องมีความเป็นครู และ 4) ครูต้องมีความสัมพันธ์กับชุมชน  
 โดยจุดเน้นหรือความช านาญหลักนั้น ให้สภาการครุศึกษาหรือผู้สร้างครูเป็นผู้ก าหนดความช านาญ
และความเช่ียวชาญ และความถนัดของตนเอง โดยคุรุสภาจะมีแต่เพียงก าหนดแนวทางหรือ Guideline          
ให้เท่านั้น เช่น ครูต้องรู้หลักครุศาสตร์อย่างดีท่ีสุด ต้องส่งเสริมให้เด็กสร้างผลงานได้ ครูต้องเป็นผู้น าและผู้ตาม 
ไปพร้อม ๆกับการสอน คือ ครูต้อง Teach Read and Create ไปพร้อมกัน นอกจากนั้นครูต้องร่วมทุกข์ ร่วมสุข
กับสังคม และเป็นทุกข์เป็นร้อนกับสังคมด้วย ไม่ใช่ไม่ยินดียินร้ายอย่างในปัจจุบัน (ไพฑูรย์ สินลารัตน์,2561)   
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ดังนั้นเราจึงต้องปรับวิธีคิดในเรื่องการเรียนการสอนเสียใหม่ของไทยเราให้การเรียนการสอนเป็นการ
เรียนรู้ของผู้เรียนให้ผู้เรียนได้รู้จักตัวเอง รู้ว่าเขาถนัดอะไร สนใจอะไร เขาต้องการความส าเร็จด้านใดแล้วให้เขา
พัฒนาตัวเขาไปตามท่ีเขาถนัด โดยพื้นฐานผู้เรียนต้องพัฒนาทักษะนวัตกรรม 10 ประการขึ้นก่อนคือ ทักษะ
การคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดออกแบบ คิดกล่ันกรอง คิดผลิตภาพ คิดแก้ปัญหา คิดประกอบการ คิดผู้น า 
คิดผู้รับผิดชอบ และคิดส านึกทางสังคมดังตาราง 3 

 
ตาราง 3   4 ขั้น 10 ทักษะของนวัตกรรม 

ขั้นที่ 1 ขั้นที่ 2 ขั้นที่ 3 ขั้นที่ 4 
แสวงหาโอกาส 

(Search) 
ทักษะคิดวิเคราะห์ 
ทักษะคิดสร้างสรรค์ 

ออกแบบ/เลือก 
(Select) 

ทักษะคิดออกแบบ 
ทักษะคิดกล่ันกรอง 

น าไปปฏิบัติ 
(Implement) 

ทักษะคิดผลิตภาพ 
ทักษะคิดแก้ปัญหา 

การหาผลประโยชน์ 
(Capture) 

ทักษะคิดประกอบการ 
ทักษะคิดผู้น า 

ทักษะเสริมประกอบด้วย ทักษะความรับผิดชอบ และทักษะส านึกทางสังคม 
 

เมื่อฝึกทักษะอย่างดีแล้วทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนให้เป็นการเรียนท่ีเน้นการกระท า ผู้เรียนก็จะเป็น
การเรียนการสอนท่ีเน้นผลผลิต (Product Based Learning) และเป็นการเรียนการสอนในกลุ่มเดียวกัน          
ดังตาราง 4 

 
ตาราง 4  กระบวนการเรียนรู้ของการศึกษา 4.0 

หัวใจส าคัญ : 7 ขั้นตอน ของ Product based Learning 

เตรียม 
1.วิเคราะห์ปัญหา/แสวงหาทางเลือก/โอกาสใหม่ ๆ 
2.ควรจะท าอะไรได้บ้าง/มีทางเลือกอะไรบ้าง 
3. ทางเลือกใดท่ีดีท่ีสุด/จะท าโครงการอะไรได้ 

ทักษะ 4. ลงมือท าตามแผนและโครงการท่ีคิดว่าดีท่ีสุด 

ประเมิน 
5.วิเคราะห์ผลท่ีได้ตามปัญหา ท าความเข้าใจจนตกผลึก 
6.วิเคราะห์ผลท่ีได้เป็นประโยชน์/มีคุณค่าต่อวิชาการ ต่อสังคมและต่อตัวบุคคลเพียงใด 
7. ประเมิน Product ท่ีได้และกระบวนการ (Capstone, Thesis and Social Products) 
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 บทบาทของครูผู้สอนรวมในการศึกษา 4.0 จึงเป็นบทบาทในการสนับสนุนกระตุ้นให้ผู้เรียนลงมือท า 
ด้วยตนเองหรือบทบาทในการสอนให้ผู้เรียนสอนตนเองต่อไปดูภาพประกอบสัตตวิธี 
 เมื่อฝึกฝนทักษะท้ัง 10 ประการแล้วเราจึงเปล่ียนการสอนให้เด็กเรียนรู้เอง สร้างช้ินงานขึ้นเอง ครู
เป็นเพียงผู้ช้ีแนะเท่านั้น 
 
ตาราง 5  สัตตวิธี: การสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในการศึกษา 4.0 

ขั้นตอนการสอนแบบสร้างความรู้ 
(Producing Culture) 

บทบาทผู้เรียน 
(Self-Learning) 

บทบาทครู  
(Motivate/ Evaluate) 

1.สอนให้ผู้เรียนก าหนดจุดมุ่งหมายได้ 1.เรียนรู้ก าหนดจุดมุ่งหมาย 1.ส่งเสริมสนับสนุนกระตุ้นให้
ผู้เรียนคิดว่าจะเรียนไปท าไม
เพื่ออะไร 

2.ร่วมกันวางแผนในการแสวงหา
ความรู้/ครูส่งเสริมให้ผู้เรียนหาความรู้
ด้วยตนเอง 

2. แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 2.แนะแหล่งความรู้ท่ีจะช่วยให้
เด็กแสวงหาความรู้ได้เอง 

3.ส่งเสริมและฝึกให้ผู้เรียนให้คัดกรอง
ข้อมูลได้เอง 

3. เลือก/คัดความรู้ 3.ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียน
สามารถเลือกและฝึกให้คัด
กรองข้อมูล 

4.ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ความรู้
ได้ด้วยตนเอง 

4.สร้างองค์ความรู้ขึ้นใหม่ 4.ส่งเสริมสนับสนุนการสร้าง
องค์ความรู้ของผู้เรียน/
ทดสอบ/ทดลอง 

5.ส่งเสริมให้ผู้เรียนตกผลึกในความรู้ 
ท่ีได้มา 

5.สรุปได้ว่าได้เรียนรู้อะไรบ้าง 
และตกผลึกในความรู้ 

5.ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียน
กระจ่างในความรู้/ซักถาม/
ประเมิน 

6. สอนให้ผู้เรียนสามารถรู้จัก
ประยุกต์ใช้ความรู้เป็น 

6. รู้จักประยุกต์ความรู้ 6. เน้นให้รู้จักใช้ความรู้ได้เห็น
วิธีการต่าง ๆ ท่ีใช้ 

7. ส่งเสริมให้ผู้เรียนประเมินความรู้         
ท่ีได้มา 

7. ประเมินความรู้ท่ีได้มาว่า
ใช้ได้หรือไม่ได้ 

7. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
ประเมินความรู้ท่ีได้มา/ฝึกการ
ต้ังเกณฑ์ 

 
ดังนั้นในการเปล่ียนผ่านการศึกษาเข้าสู่การศึกษา 4.0 ให้ได้อย่างแท้จริง จึงต้องเปล่ียนวิธีการสอน 

วิธีการวัดผล และวิธีการพัฒนาผู้สอนท้ังหมดด้วยการสอนให้รู้จักเด็ก วิเคราะห์เด็กให้ลงมือท าเอง ออกแบบ
การเรียนรู้ (Self-Design Education) และลงมือท าเองจนเกิดผลงานขึ้นมา  
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ดังนั้นเราจึงต้องปรับวิธีคิดในเรื่องการเรียนการสอนเสียใหม่ของไทยเราให้การเรียนการสอนเป็นการ
เรียนรู้ของผู้เรียนให้ผู้เรียนได้รู้จักตัวเอง รู้ว่าเขาถนัดอะไร สนใจอะไร เขาต้องการความส าเร็จด้านใดแล้วให้เขา
พัฒนาตัวเขาไปตามท่ีเขาถนัด โดยพื้นฐานผู้เรียนต้องพัฒนาทักษะนวัตกรรม 10 ประการขึ้นก่อนคือ ทักษะ
การคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดออกแบบ คิดกล่ันกรอง คิดผลิตภาพ คิดแก้ปัญหา คิดประกอบการ คิดผู้น า 
คิดผู้รับผิดชอบ และคิดส านึกทางสังคมดังตาราง 3 

 
ตาราง 3   4 ขั้น 10 ทักษะของนวัตกรรม 

ขั้นที่ 1 ขั้นที่ 2 ขั้นที่ 3 ขั้นที่ 4 
แสวงหาโอกาส 

(Search) 
ทักษะคิดวิเคราะห์ 
ทักษะคิดสร้างสรรค์ 

ออกแบบ/เลือก 
(Select) 

ทักษะคิดออกแบบ 
ทักษะคิดกล่ันกรอง 

น าไปปฏิบัติ 
(Implement) 

ทักษะคิดผลิตภาพ 
ทักษะคิดแก้ปัญหา 

การหาผลประโยชน์ 
(Capture) 

ทักษะคิดประกอบการ 
ทักษะคิดผู้น า 

ทักษะเสริมประกอบด้วย ทักษะความรับผิดชอบ และทักษะส านึกทางสังคม 
 

เมื่อฝึกทักษะอย่างดีแล้วทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนให้เป็นการเรียนท่ีเน้นการกระท า ผู้เรียนก็จะเป็น
การเรียนการสอนท่ีเน้นผลผลิต (Product Based Learning) และเป็นการเรียนการสอนในกลุ่มเดียวกัน          
ดังตาราง 4 

 
ตาราง 4  กระบวนการเรียนรู้ของการศึกษา 4.0 

หัวใจส าคัญ : 7 ขั้นตอน ของ Product based Learning 

เตรียม 
1.วิเคราะห์ปัญหา/แสวงหาทางเลือก/โอกาสใหม่ ๆ 
2.ควรจะท าอะไรได้บ้าง/มีทางเลือกอะไรบ้าง 
3. ทางเลือกใดท่ีดีท่ีสุด/จะท าโครงการอะไรได้ 

ทักษะ 4. ลงมือท าตามแผนและโครงการท่ีคิดว่าดีท่ีสุด 

ประเมิน 
5.วิเคราะห์ผลท่ีได้ตามปัญหา ท าความเข้าใจจนตกผลึก 
6.วิเคราะห์ผลท่ีได้เป็นประโยชน์/มีคุณค่าต่อวิชาการ ต่อสังคมและต่อตัวบุคคลเพียงใด 
7. ประเมิน Product ท่ีได้และกระบวนการ (Capstone, Thesis and Social Products) 
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สี่เสาหลักของการศึกษา 4.0 
 การเปล่ียนผ่านการศึกษาสู่การศึกษา 4.0  จ าเป็นต้องเปล่ียนท้ัง3ระดับดังกล่าวมาแล้ว เพื่อเช่ือมโยง
กันและกันให้เกิดผลอย่างต่อเนื่อง การเปล่ียนเพียงบางอย่างไม่สามารถท าให้การศึกษา 4.0 ส าเร็จได้  
 การเปล่ียนผ่านสู่การศึกษา 4.0 จึงต้องเน้นท้ังระบบซึ่งประกอบด้วย 4 เสาหลัก (4 Pillars)  คือ 
อุดมศึกษา 2 แบบ อาชีวะและมัธยมศึกษา ประถมศึกษา ดังภาพประกอบ 3 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพประกอบ 3  4 เสาหลัก (4 Pillars) ของการศึกษา 4.0 
 

สุดท้ายแล้วการเปล่ียนผ่านการศึกษาต้องครอบคลุมท้ังส่ีเสาหลัก (4 Pillars ของการศึกษา 4.0) นั้น 
คือต้องเปล่ียนการศึกษาระดับอุดมศึกษาให้เป็น Inventive Education คือมหาวิทยาลัยแห่งการคิดค้นส่ิงใหม่ 
หลังจากนั้นให้เป็นมหาวิทยาลัย Innovative University คือมหาวิทยาลัยท่ี สร้างนวัตกรรมได้ อาชีวะศึกษา 
และสามัญศึกษา ต้องเปล่ียนเป็น Productive Education เพื่อพัฒนาท าให้เด็กทุกคนมีทักษะในการสร้างงาน 
มี Products และสุดท้าย ประถมศึกษาต้องเป็น Imaginative Education คือ ส่งเสริมและรักษาความคิด
สร้างสรรค์ จินตนาการของเด็กทุกคนให้อยู่และพัฒนาขึ้นเสมอ 

 

บทสรุป  
ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2559) ได้กล่าวถึงการศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ ว่าการศึกษาไทย 4.0  

ต้องมีเป้าหมายเพื่อให้ทันกับกับดักชาวต่างชาติ และสามารถท่ีจะก้าวข้ามกับดักนั้นไป โดยกับดักแรกเป็นกับ
ดักของตะวันตก คือแนวคิดเรื่องโรงเรียนแบบอุตสาหกรรม (Factory Model) ท่ีโรงเรียนมีลักษณะเดียวกัน
เหมือนกันหมดท่ัวประเทศสอนคนให้มีทักษะท างานได้กับโรงงานอุตสาหกรรมและราชการ โดยท่ีการสอนให้
คิดไม่จ าเป็น พอมาถึงศตวรรษท่ี 21ก็ส่งผ่านมาเป็นโรงเรียนในระบบอุตสาหกรรมใหม่ (Neo-factory model)  
ในระบบนี้โรงเรียนจะมีความแตกต่างและหลากหลายบนพื้นฐานของเทคโนโลยี เริ่มสอนให้คนคิดวิเคราะห์และ
คิดอะไรใหม่ ๆ ขึ้น แต่ท้ังหมดขึ้นอยู่กับเทคโนโลยีของตะวันตก ท าให้การศึกษาในยุคนี้อยู่ในสภาวะบริโภค
นิยม ซึ่งเป็นสภาพท่ีบุคคลในสังคมบริโภคสินค้าทุกประเภท โดย กิน ใช้ และเสพของต่างประเทศ โดยท่ีขาดการ
คิดวิเคราะห์ถึงความส าคัญ ความจ าเป็นของการบริโภคนั้น ซึ่งระบบการศึกษาเองยังมีลักษณะของการสอนเน้น
บริโภคนิยม ขาดการสอนให้ผู้เรียนเป็นตัวของตัวเอง ขาดการสอนให้ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์วิจารณ์ แม้แต่
หลักสูตรท่ีมีอยู่ในสถาบันการศึกษายังเป็นระบบบริโภคนิยมเสียเอง ดังจะเห็นได้ว่า หลักสูตรและการสอน          

อุดมศึกษา 

วิทย+เทคโนโลยี ระดับสงู วิจัย 
Invention 

อุดมศึกษา 

กระบวนการน าไปใช้ประโยชน์ 
Innovation 

ประถมศึกษา 

เริ่มต้นที่เรียน/เล่นเป็นผลงาน 

Imagination 

อาชีวะและมัธยมศึกษา 

ทักษะ 10ประการส าหรับทุกคน 
Production 

4.0 
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ยังเป็นระบบบริโภคความรู้  บริโภคความเข้าใจ และบริโภคค่านิยมต่าง ๆ ตามท่ีก าหนดไว้ในสังคม โดยไม่ได้
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้าง คิดประดิษฐ์ และพัฒนา ส่ิงต่าง ๆ ข้ึนมาใหม่ ในกระบวนการเรียนการสอนครูจะเป็นผู้ให้
ผู้บอกให้กับนักเรียน ในขณะท่ีนักเรียนท าหน้าท่ีเป็นผู้บริโภคความรู้จากครู แต่กระบวนการสร้างสรรค์ความรู้ขึ้น
เอง สร้างส่ิงต่างๆ ให้เป็นรูปธรรมยังมีไม่เพียงพอ ไม่สอนให้ผู้เรียนคิดประดิษฐ์ สร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ๆ (Creation)  
สภาพของสังคมจึงเป็นสังคมบริโภคนิยม  

เพื่อแก้ปัญหาสังคมบริโภคนิยม การจัดการศึกษาจึงควรเป็นการศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ  
(Creative and Productive Education) เป็นการศึกษาท่ีเน้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดสร้างสรรค์ (Creative)  
แล้วแปรความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็นผลผลิตออกมา (Product) แต่การที่จะมีความคิดสร้างสรรค์ได้ต้องคิด
วิเคราะห์ (Critical) ก่อน และเมื่อมีผลผลิตออกมาแล้วผู้เรียนก็ต้องมีความรับผิดชอบมากขึ้น ประตูการศึกษา
เชิงผลิตภาพและสร้างสรรค์จึงประกอบไปด้วยแนวคิด 4 แนวคิดคือ Critical, Creative, Productive และ 
Responsible จึงเป็นท่ีมาของ CCPR Model ซึ่งหมายถึงการศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ เพื่อให้เกิดผลผลิต
อย่างสร้างสรรค์  เราจ าเป็นจะต้องก าหนดคุณลักษณะของผู้เรียนขึ้นใหมโ่ดยให้ผู้เรียนมี คุณลักษณะท่ีจะต้านทาน
กับกระแสบริโภคนิยมได้ หรือเป็นผู้บริโภคอย่างฉลาด ในขณะเดียวกันก็จะต้องให้เขาคิดและสร้างผลงานใหม่
ขึ้นมาด้วย โดยรูปแบบและทิศทางนี้การเปล่ียนผ่านการศึกษาสู่การศึกษา 4.0 จึงจะส าเร็จได้อย่างแท้จริง 
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สี่เสาหลักของการศึกษา 4.0 
 การเปล่ียนผ่านการศึกษาสู่การศึกษา 4.0  จ าเป็นต้องเปล่ียนท้ัง3ระดับดังกล่าวมาแล้ว เพื่อเช่ือมโยง
กันและกันให้เกิดผลอย่างต่อเนื่อง การเปล่ียนเพียงบางอย่างไม่สามารถท าให้การศึกษา 4.0 ส าเร็จได้  
 การเปล่ียนผ่านสู่การศึกษา 4.0 จึงต้องเน้นท้ังระบบซึ่งประกอบด้วย 4 เสาหลัก (4 Pillars)  คือ 
อุดมศึกษา 2 แบบ อาชีวะและมัธยมศึกษา ประถมศึกษา ดังภาพประกอบ 3 
 
 
 
 
 
 
 

  ภาพประกอบ 3  4 เสาหลัก (4 Pillars) ของการศึกษา 4.0 
 

สุดท้ายแล้วการเปล่ียนผ่านการศึกษาต้องครอบคลุมท้ังส่ีเสาหลัก (4 Pillars ของการศึกษา 4.0) นั้น 
คือต้องเปล่ียนการศึกษาระดับอุดมศึกษาให้เป็น Inventive Education คือมหาวิทยาลัยแห่งการคิดค้นส่ิงใหม่ 
หลังจากนั้นให้เป็นมหาวิทยาลัย Innovative University คือมหาวิทยาลัยท่ี สร้างนวัตกรรมได้ อาชีวะศึกษา 
และสามัญศึกษา ต้องเปล่ียนเป็น Productive Education เพื่อพัฒนาท าให้เด็กทุกคนมีทักษะในการสร้างงาน 
มี Products และสุดท้าย ประถมศึกษาต้องเป็น Imaginative Education คือ ส่งเสริมและรักษาความคิด
สร้างสรรค์ จินตนาการของเด็กทุกคนให้อยู่และพัฒนาขึ้นเสมอ 

 

บทสรุป  
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ต้องมีเป้าหมายเพื่อให้ทันกับกับดักชาวต่างชาติ และสามารถท่ีจะก้าวข้ามกับดักนั้นไป โดยกับดักแรกเป็นกับ
ดักของตะวันตก คือแนวคิดเรื่องโรงเรียนแบบอุตสาหกรรม (Factory Model) ท่ีโรงเรียนมีลักษณะเดียวกัน
เหมือนกันหมดท่ัวประเทศสอนคนให้มีทักษะท างานได้กับโรงงานอุตสาหกรรมและราชการ โดยท่ีการสอนให้
คิดไม่จ าเป็น พอมาถึงศตวรรษท่ี 21ก็ส่งผ่านมาเป็นโรงเรียนในระบบอุตสาหกรรมใหม่ (Neo-factory model)  
ในระบบนี้โรงเรียนจะมีความแตกต่างและหลากหลายบนพื้นฐานของเทคโนโลยี เริ่มสอนให้คนคิดวิเคราะห์และ
คิดอะไรใหม่ ๆ ขึ้น แต่ท้ังหมดขึ้นอยู่กับเทคโนโลยีของตะวันตก ท าให้การศึกษาในยุคนี้อยู่ในสภาวะบริโภค
นิยม ซึ่งเป็นสภาพท่ีบุคคลในสังคมบริโภคสินค้าทุกประเภท โดย กิน ใช้ และเสพของต่างประเทศ โดยท่ีขาดการ
คิดวิเคราะห์ถึงความส าคัญ ความจ าเป็นของการบริโภคนั้น ซึ่งระบบการศึกษาเองยังมีลักษณะของการสอนเน้น
บริโภคนิยม ขาดการสอนให้ผู้เรียนเป็นตัวของตัวเอง ขาดการสอนให้ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์วิจารณ์ แม้แต่
หลักสูตรท่ีมีอยู่ในสถาบันการศึกษายังเป็นระบบบริโภคนิยมเสียเอง ดังจะเห็นได้ว่า หลักสูตรและการสอน          

อุดมศึกษา 

วิทย+เทคโนโลยี ระดับสงู วิจัย 
Invention 

อุดมศึกษา 

กระบวนการน าไปใช้ประโยชน์ 
Innovation 

ประถมศึกษา 

เริ่มต้นที่เรียน/เล่นเป็นผลงาน 

Imagination 

อาชีวะและมัธยมศึกษา 

ทักษะ 10ประการส าหรับทุกคน 
Production 

4.0 


